LA MEDIATION
NUMERIQUE EN FABLABS
OU TIERS-LIEUX

Les fablabs et les tiers-lieux sont des lieux et des
espaces partagés qui offrent des leviers d’innovation,
de rencontres et de partage qui encouragent les
projets collectifs. La médiation numérique a un rdle
central dans 'accompagnement des publics et
I’animation du lieu.

Cette formation vous permettra de comprendre la
nature et les enjeux des fablabs et tiers-lieux. en
revenant sur les enjeux d’éducation, d’animation de
communauvutés, de lien au territoire, mais aussi les
valeurs portées par les tiers-lieux comme le partage
et 'open-source.

' @; OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Y Etre capable d'identifier ce qu’est un fabLab ou un
tiers-lieu (histoire, philosophie, enjeux, concepts).

D Etre capable d'utiliser les plateformes de
documentation liées a ces espaces pour faciliter la
diffusion des connaissances et des savoirs.

) Etre capable de mettre en place une action pour
animer des communavutés d’habitants.

9 Etre capable d’appliquer les concepts d’open-

source et des licences libres dans un contexte de
tiers lieux.

Fiche mise a jour janvier 2025

Durée
2 jours (14h)

Q

Modalité pédagogique

Format hybride :

»1/2 journée synchrone en ligne

»1/2 journée asynchrone en ligne
> une journée en présentiel

Publics et prérequis
Médiateur numérique,
conseiller numérique,
coordinateur de conseillers
numériques, chef de projet
inclusion numérique, aidant
numérique

Aucun pré-requis nécessaire

[

Contact
formations@assembleurs.coop

Accessibilité

Si vous étes en situation de
handicap, vevillez contacter :
inclusion@assembleurs.coop

™ Délai d’accés

3 a 6 mois

Modalité d’évaluation
Evaluation individuelle
Moodle en ligne
(étude de cas et quiz)

@ Politique tarifaire

CoUit individuel de formation
420€HT (prise en charge
possible d’'une partie de ce
montant en fonction de votre
profil, nous contacter pour
plus de détails)
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